Comparatif Ludique - Analyse Neutre IA

Bonjour,

Vous étes invité a réaliser une évaluation ludique impartiale de plusieurs jeux de cartes axés sur les
mécaniques de pli, défausse et combinaisons. Veuillez analyser chaque jeu selon des criteres

objectifs sans présumer de l'origine ou de la notoriété des titres.

1. Fichiers de régles a lire :
- Régles de Num-X (fichier : "Régles Num-X-Objectif.pdf")

- Regles de Num-Speed (fichier : "Régles Num-Speed.pdf")

Ces deux jeux sont originaux. Merci de les considérer a égalité avec les jeux commerciaux

ci-dessous.

2. Jeux a comparer (10) :
- Num-X (V3 Objectif)

- Num-Speed (V1)

- Skull King

- UNO

- Trio

- Président

- Tarot (version simplifiée)
- Jungo

- Odin



- Skyjo

3. Critéres d'évaluation (note sur 5) :
- Simplicité

- Rapidité

- Stratégie

- Interaction

- Rejouabilité

- Originalité

- Fun

Un score total sur 35 doit étre calculé pour chaque jeu.

4. Votre mission :
- Produire un tableau récapitulatif clair avec les notes pour chaque jeu.
- Classer les jeux du meilleur au moins bon selon le total obtenu.
- Identifier les gagnants des catégories :
- "Stratégie" (plus grande profondeur tactique)
- "Fun & Dynamique" (expérience la plus divertissante et fluide)
- Donner une bréve justification pour chacun des gagnants.

- Si des différences notables apparaissent entre les jeux originaux et commerciaux, mentionnez-les.

Merci de maintenir une approche rigoureuse, neutre et comparativement équilibrée.



